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Punktevergabe: max. 6 max. 17 max. 10 max.11 max. 6 max. 5 max. 6 max. 8 max. 2 max. 35

Team
Flinke Sohle 6 16 8 9 6 5 5 8 2 30 95 1

Vier gewinnt 6 17 6 7 2 5 4 8 2 34 91 2

Storchenbande 5 17 8 5 6 5 3 7 2 29 87 3

Team Adi 6 13 6 7 4 5 3 6 2 35 87 3

Kaktus 6 14 2 9 4 5 5 6 1 33 85 5

Die Meute 6 6 6 7 6 5 4 5 2 34 81 6

Schwarzwald 5 16 2 7 0 5 4 7 2 32 80 7

Hölti 4 17 10 7 2 5 4 5 2 22 78 8

Wo ein Wille ist, ist auch ein Weg 5 10 2 7 6 5 4 8 2 29 78 8

Road Runners 6 17 2 7 6 4 5 5 2 22 76 10

Goldfisch 4 11 2 5 2 4 4 6 2 30 70 11

Felix 5 17 2 5 2 3 4 4 2 21 65 12

Hanschke 4 8 2 7 2 4 4 6 2 26 65 12
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